AUFGABE ROT 14
Wenn du genau hinschaust, kannst du sehen, dass du immer noch auf der Spur des Drachens bist! Hier hat »
er einige von Konig Leos Kronen weggeworfen, die waren sowieso zu klein fiir seinen groBen Kopf. Finde alle
Kronen in den Bdumen. Jede Krone hat eine andere Anzahl von Stacheln. Die geringste Anzahl von Stacheln ist
die Zahl, die du brauchst. Viel Spaf3!

AUFGABE ROT 15

Bist du geschickt genug, um ein echter Drachenjéger zu sein? Hier kannst du es beweisen! Durchsuche die Bdume
nach Réhren, die nicht hierhergehdren. Kannst du den Code herausfinden? Du brauchst die kleinste Ziffer. Tipp:
Ein langer Ast kann sehr niitzlich sein.

AUFGABE ROT 16

Eine Karte des Gebiets finden Sie hier. Versuchen Sie herauszufinden, wo der Drache auf seinem Flug vorbeikam.
So finden Sie die Kennziffer fiir diese Aufgabe heraus.

War das jenseits:

- der Berge, dann ist 4 die Codenummer

- des Kreuzes, dann ist 6 die Codenummer

- des Ankers, dannist 9 die Codenummer

AUFGABE ROT 17

Bist du mutig und geduldig, wie ein echter Drachenjdger? Hier kannst du es beweisen! Der Drache lvor hat einen
Zauber gesprochen, der die Zeit hier sehr verriickte Dinge tun ldsst. Du kannst 3 Sanduhren in der N&he finden.
Von der Sanduhr, die nicht die schnellste, aber auch nicht die langsamste ist, braucht ihr die Anzahl der Minuten,
die sie braucht, um ganz durchzulaufen. Tipp: es ist eine gerade Zahl

AUFGABE ROT 18

Sie haben bereits ganze Arbeit geleistet und sind dem Drachen immer noch auf den Fersen! Ein mutiges
Eichhdérnchen sprang ungesehen von den Bdumen auf den Riicken des Drachens. Es konnte einen Teil des
Schatzes herunterwerfen, der dir den néchsten Code verrét. Zdhle die Anzahl der Miinzen auf dem Ring, der am
weitesten von dem kleinen Schrank entfernt ist.

AUFGABE ROT 19

Das tapfere Eichhdrnchen saf3 immer noch auf dem Riicken des Drachens. Es kitzelte es so heftig, dass der
Drache sich vor Lachen schiittelte und schiittelte. So hat er hier eine ganze Schatztruhe verloren! Geh und such
sie, denn die Zahl der grofien Diamanten ist die Codenummer, die du hier suchst.

AUFGABE ROT 20 / BLUE 7

Es war gar nicht so einfach, diesen Auftrag zu finden. Um die nédchste Zahl zu hekommen, musst du beweisen,
dass du stark und fit bist. Erklimme den Turm und suche auf der obersten Plattform nach den Guckléchernin den
Wanden. In 2 Wénden ist die Anzahl der Guckldcher gleich. Diese Zahl ist die Codenummer, die Sie hier suchen
(d.h. die Zahlin 1 der Wande).

AUFGABE ROT 21 /BLUE 8

Sind Sie ein echter Detektiv? Hier musst du es beweisen. Der Code fiir diese Aufgabe ist in der Burg versteckt.

Konnen Sie das entschliisseln: l D Tipp: Schauen Sie sich die Form des Schlosses genau an.
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AUFGABE ROT 22 / BLUE 9

An diesem schonen Ort will natiirlich jeder sein Schloss bauen. Deshalb findet man hier auch so viele davon.
Einige sind ein bisschen grofler als andere. Die Zahl, die du dafiir brauchst, ist: die Anzahl der Fenster des
breitesten Schlosses minus die Anzahl der Fenster des hochsten Schlosses minus die Anzahl der Fenster des
schmalsten Schlosses.

AUFGABE ROT 23 / BLUE 10

Drache Ivor splirt, dass Sie ihm auf den Fersen sind. Er hat dich kommen hdren und konnte gerade noch fliehen.
Allerdings hat er einen seiner magischen Gegenstdnde vergessen. Er befindet sich in einer geheimnisvollen
schwarzen Kiste... Finde die Kiste und versuche herauszufinden, was der Drache hier hinterlassen hat. Auf
diese Weise wirst du den richtigen Code herausfinden. Zauberstab = 3 / Ring = 5 / Buch der Zauberspriiche = 6 /
Glaskugel = 2. Tipp: Schauen Sie sich den Boden genau an.

AUFGABE ROT 24 / BLUE 11

Nur noch 1 Auftrag zu erledigen! Hier findest du ein Stiick Mini Wald, an dem der Drache vorbeigekommen ist.
Dort musste er ein paar Mal heftig niesen, wodurch jedes Mal ein Baum Feuer fing. Code: Zahl der Bdume ohne
Blatter + 1.

WICHTIG! Geben Sie alle gefundenen Ziffern von klein bis grof ein. Loschen Sie alle Doppelnummern. Es bleibt
ein 4-stelliger Code iibrig. Du brauchst ihn im Versteck des Drachens. Mach dich schnell auf den Weg! Zum
Beispiel: 111334449999 wird zu 1349

Ubersetzungshinweis? Lassen Sie es uns wissen unter info@toerismelommel.be



Vor langer Zeit, als die Tiere noch sprachen, gab es in diesem Marchenwald ein wunderschones,
riesiges Schloss. Dort herrschte Konig Leo, und alle waren glucklich und zufrieden.

Aber es waren gefahrliche Zeiten. Im Wald gab es Drachen, Rauber und bose Zauberer. Schon
seit Jahren versuchten sie, den groBBen Schatz von Konig Leo zu stehlen. Zum Glick war er in den
Kellern der gro3en Burg sicher verschlossen.

Eines Tages brach die Panik aus... Der Schatz war weg! Die Rauber des Drachen Ivor hatten einen
Tunnel in den Keller gegraben und den Schatz gestohlen. Was nun? Konig Leo war traurig und
verzweifelt.

Er schrieb einen feierlichen Brief:
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Suche nach einer Aufgabe in der Néhe des goldenen Diamanten

Die Spitze der Diamant zeigt an, in welche Richtung man gehen muss:

‘ nach oben = geradeaus . links = nach links . rechts = nach rechts

Wenn du die Aufgaben richtig Lost und die Zahlen aufschreibst, wirst du den Schatz finden.

In jedem Schloss finden Sie auch einen Topf hinter Schloss. Dies ist nur fiir Geocache [http://geocaching.com)
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) eine 0,5 euro Miinze [fiir die Belohnung)

KOVITY‘O"kM‘TO Notieren Sie hier die Zahlen, die Sie auf dem Weg finden. Streiche am Ende alle
doppelten Zahlen und trage die 4 verbleibenden Zahlen von klein nach groB ein. Das ist der Code. (z.B. aus
111344666 wird 1346)
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AUFGABE ROT 1/BLAU1

Einigen mutigen Tieren gelang es, den Drachen zu fangen und ihn zu fesseln. Aber Ivor, der Drache, war viel zu
stark und schaffte es, sich zu befreien. Man kann die Seile noch immerin den B&dumen hdngen sehen. Suchen Sie
das kiirzeste Seil und zdhlen Sie die Anzahl der Knoten.

AUFGABE ROT 2 / BLAU 2

An dieser Stelle kam es zu einem erbitterten Kampf zwischen dem Drachen und einigen starken Rittern der Burg.
So mutig und stark sie auch waren, der Drache konnte entkommen, wahrend er Feuer spuckte. Es wurde so heil3,
dass die Felsen schmolzen. Ein Schwert steckte fiir immer darin fest. Kannst du den neuen Code entdecken?

AUFGABE ROT 3/BLAU 3

Ein Drache schiitzt hier einen Teil des gestohlenen Schatzes. Nur der richtige Code wird den Schatz zum Leuchten
bringen. Findet den kiirzesten Weg vom Ritter zum Drachen. Zdhle unterwegs die Anzahl der griinen und blauen
Diamanten. Driicken Sie gleichzeitig die entsprechenden Tasten. Leuchtet der Schatz auf? Ja! Dann addiere die 2
Ziffern fiir den Code, den du hier brauchst.

AUFGABE ROT 4 /BLAU 4

Auf seinem Flug kam der Drache an einer weiteren Burg vorbei. Er konnte nicht widerstehen, sie vollsténdig
zu zerstoren. Nur Triimmer blieben {ibrig. Schauen Sie genau in den Bdumen nach den 3 Teilen, die gut
zusammenpassen. Addiere die Zahlen dieser 3 Teile, um den Code zu erhalten, den du brauchst.

AUFGABE ROT 5 /BLAUS

An dieser Stelle ruhte der Drache eine Weile aus. Er musste genau beobachten, in welche Richtung er gehen
sollte. Ah ja, durch das Tor... das Land der Elfen. Der Drache war stark, aber bei den Elfen fiihlte er sich immer
noch nicht wohl. Um sie zu erschrecken, spuckte er ein paar Mal festes Feuer durch sein Maul. Kannst du
herausfinden, wie oft genau? Hinweis: Zéhle nur das echte Feuer, du weif3t sicher, welche Farbe es hat.

AUFGABE ROT 6 / BLAU 6

Gliickwunsch, Sie sind dem Drachen dicht auf den Fersen. Sehr mutig! An dieser Stelle hat Drache Ivor einen
kleinen Drachen auf der Lauer liegen. Schau gut in den Bdumen nach! Findet irgendwo einen langen Stock und
stofle den kleinen Drachen gegen seine Schnauze. So erféhrst du den ndchsten Code.

AUFGABE ROT 7

Auf seinem Flug zur Drachenhdhle kam der Drache Ivor an einem Dorf vorbei. Die Bewohner wollten den bésen
Drachen aufhalten, aber er nutzte seine magischen Kréfte. Er sprach einen Zauberspruch, um die Zeit anzuhalten.
Auf diese Weise konnte er ungestort weiterreisen.

Kdnnen Sie die genaue Uhrzeit herausfinden? Der grof3e Zeiger gibt dir den Code, den du brauchst.

AUFGABE ROT 8

Spieglein, Spieglein an der Wand, wer ist der bdseste Drache im ganzen Land? “Das bin ich!”, lachte er vor sich
hin. Der gemeine Drache hat hier ein schwieriges Réatsel fiir dich hinterlassen. Alles seltsame Zeichen... Vielleicht
kann dir ein Spiegel helfen, den Code zu knacken? Aber wo ist dieser Spiegel liberhaupt?

AUFGABE ROT ¢

Hier hat der Drache einen Teil seiner Beute verloren. Oder ist es eine Falle? Seien Sie vorsichtig, denn bei diesem
fiesen Drachen weil3 man nie! Bist du geschickt genug fiir diese Aufgabe? Gib dein Bestes, du kannst es schaffen!
Addieren Sie die Zahlen der Goldbeutel, die eine besondere Anziehungskraft haben.

Tipp: Es gibt drei.

AUFGABE ROT 10

Sie sind hier an einem ganz besonderen Ort angekommen. Von hier aus machen sich die Drachen auf den Weg
in die Dorfer und Stadte. Sei also auf der Hut! Sie bauen hier auch Nester, um ihre Eier abzulegen. Klettere
vorsichtig auf ihre Festung (auf der Riickseite gibt es einen Pfad) und suche nach den Drachennestern. Wie viele
Dracheneier kannst du zdhlen? Tipp: es ist eine gerade Zahl.

AUFGABE ROT 11
Hier wurde der Drache von den Tieren des Waldes gefangen. Er wurde aufgeschreckt, konnte aber gerade noch
rechtzeitig entkommen. Er hat einen Schatz fallen lassen! Such danach, es wird dir einen neuen Code geben.

AUFGABE ROT 12

Seid ihr echte Drachenjdger? Hier ist eure Chance, es zu beweisen! Suche in den Bdumen nach dem Beutel
mit Gold, der in den Asten steckt. Gut gemacht! Binde zuerst das Seil los. Dann suche einen langen Ast [oder
funktioniert das auch von eines Erwachsenen Hals aus?) und klopfe den Beutel ab, damit er herunterkommt. Du
wirst den Code darauf finden. Fertig? Dann ziehen Sie den Beutel vorsichtig wieder nach oben.

AUFGABE ROT 13

Sie befinden sich hier in der Ndhe eines ganz besonderen Rings. Es ist ein grofles, aber verlassenes Drachennest.
Du kannst es gerne erkunden, denn die Drachen wurden schon vor langer Zeit von hier vertrieben.

Fiir den néchsten Code miissen Sie sehr sorgfaltig suchen! An der Wand, auf der Innenseite des Nests, ist etwas
abgebildet, dass du suchen musst. Wie oft kannst du es entdecken?
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